Prosime aby kazdé muzstvo bylo pfipraveno ke hfe minimalné
5 minut pred zacatkem utkani.

UPRAVENA PRAVIDLA - Stfe$ovicka Vanoéka

Pro hrace s ro¢nikem narozeni 1980 a starsi

1. HRACi PLOCHA

1.1. Hraci plocha ma tvar obdélnika.

1.2. Brankové uzemi ma tvar oblouku — jako u hazené. Znacka pokutového kopu je 7 m od stfedu
branky. Rohové uzemi se vyznaci v kazdém rohu hfisté ¢tvrtkruhem o poloméru 0,5 m.

2.1. Mi¢ pro maly fotbal je shodny s mi¢em na kopanou €.5, neni-li mGze byt i mi¢ ¢.4.
2.2. Mi€¢ mGze byt vyménén jen se souhlasem rozhodc¢iho.

3. POCET HRACU

3.1. Hry se zUc¢astni dva tymy, kazdy ma na hraci ploSe nejvySe Sest hracli, z nichz jeden musi byt
brankar.

3.2. K utkani musi tym nastoupit nejméné s péti hraci (5 a brankar). V prabéhu utkani muze jejich pocet
klesnout na pét (4 a brankar). Klesne-li pocet hracli pod 5, rozhod¢&i utkani ukonéi a STDK rozhodne o
vysledku.

3.3. Hrac si smi vyménit misto s brankafem, jen je-li mi¢ mimo hru a je-li o tom rozhod¢i pfedem
uvédomeén.

3.4. Pocet hracli uvedenych na soupisce k utkani neni omezen. VSichni hraci uvedeni na soupisce (tedy
i hraci na stfidacce) podléhaji pravomoci rozhod¢iho po celou dobu utkani (od jeho zahajeni az do
podepsani zapisu - tedy i v poloCasové prestavce). To znamena, ze muze byt vyloucen 1 hrac ze
stfidacky. V pfipadé vylouCeni hracCe ze stfidacky pokracuje postizeny tym ve hfe s nezménénym
poctem hracua.

3.5. Kazdy tym smi vystfidat vSechny hrace pfipravené k utkani a uvedené v zapise. Stfidani hracu
probiha v pferuSené hie pouze v prostoru u stfedové Cary na jedné strané hfisté a musi byt ohlaseno
hlavnimu rozhod€imu. Pokud se tak nestane, rozhodCi hru pferusi a napomene bud stfidajiciho hrace
nebo kapitana tymu (posoudi miru zavinéni). Nikdy vSak nesmi napomenout oba najednou. Pocet
stfidani neni omezen.

3.6. Kapitan tymu musi byt zfetelné oznacen (nejlépe paskou na rukavu). Jeho prava a povinnosti - viz
SR. Kapitan vykonava svou funkci i v dobé, kdy je vystfidan a neni na hraci ploSe. Pouze je-li vyloucen
nebo zranén natolik, Ze nemuze svou funkci vykonavat, ur€i si tym zastupce, ktery funkci pfevezme.

3.7. Tym, ktery nastoupil s mensSim poctem hracd, ma pravo jejich pocet kdykoliv pfi preruSeni hry
doplnit. DopInéni tymu Ize pouze se souhlasem rozhod¢iho.

4. VYSTROJ HRACU

4.1. Tym nastupuje v jednotnych dresech stejné barvy. Vystroj se sklada z dresu, trenyrek nebo teplaki
a povolené sportovni obuvi. Hrat s obnazenou horni ¢asti téla a bez obuvi neni dovoleno.

4.2. Obleceni brankafe musi byt barevné odliSeno od oble¢eni obou tymu.



4.3. Hrac startuje v jakémkoli druhu povolené sportovni obuvi. Nejsou povoleny celokozené kopacky
vCetné podrazky, a kopacky jakéhokoli druhu s koliky. POVOLENA POUZE SALOVA OBUV.

4.4. Hra€ nesmi mit na sobé nic, co by ohrozilo bezpecnost jeho nebo jiného hrace (pevny sadrovy
obvaz, prsten, hodinky, apod.).

4.5. Hrac v brylich hraje na vlastni nebezpedi.

4.6. Hrac€ se silné krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a vratit se smi az tehdy, kdyz je
zranéni Fadné oSetfeno a krvaceni zastaveno.

5. ROZHODCI

5. 1. Hlavni rozhod¢&i ma pravomoc danou pravidly. Jeho pravomoc zacina v okamziku, kdy da pokyn ke
hfe a vztahuje se i na prestupky vzniklé mimo hru nebo v preruSsené hre. Kon&i az po utkani
podepsanim zapisu.

5.2. Rozhod¢i dba na dodrZovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici se hrou jsou konecna.

5.3. Gesta rozhod¢iho musi byt jasna a zfetelna. Pfi napominani a vylou€eni musi byt totoZznost
potrestaného mimo veskerou pochybnost.

5.4. Jediné kapitan je opravnén hovofit s rozhod¢im. V pfipadé nejasnosti se mlze v preruSené hre
sludnou formou obratit na hlavniho rozhod&iho s dotazem. V pfipadé potfeby rozhod¢i slusnou formou
odpovi, dba pfitom na plynuly prabéh hry.
5.5. Hlavni rozhodé€i musi predéasné ukongit utkani v téchto pripadech:
5.5.1. pocet hracu jednoho z tymu na hraci plose klesl pod 4 (pod 3 a brankar).
5.5.2. na zakrok policie.
5.5.3. v pfipadé umrti hrace.
5.5.4. pfi nasili spachaném na rozhod¢&im - inzultaci, kterou se rozumi: udefeni, kopnuti,
umysiné podraZeni, nasilné vrazZeni, cloumani, vyrazeni pistalky z ust, umysiné udefeni
mi¢em, kamenem nebo jinym pfedmé&tem.
5.6. Hlavni rozhod¢i ma pravo predéasné ukongdit utkani:

5.6.1. pro tmu nebo Spatnou viditelnost.

5.6.2. pro S3patné povétrnostni podminky (bourka, prdtrz mracen, vanice) a
nezpuUsobilost hraci plochy.

5.6.3. odmitne-li vylou€eny hrac¢ opustit hraci plochu i po uplynuti lhaty stanovené
rozhod¢im (rozhod¢i stanovi kapitanovi muzstva lhiGtu cca 1 -2 minuty na zjednani
poradku).

5.6.4. hraji-li hraci tak, Ze je ohroZeno jejich zdravi a je-li napominani a vylu€ovani
neucinné a napravu nezjednaji kapitani na vyzvu rozhodciho.

5.6.5. pro trvaly nezdjem nékterého tymu na regulérnost utkani.
5.6.6. pro hrubé nesportovni projevy obecenstva, napf. opakovaném vnikani do hfisté.
5.7. Oba rozhod¢i musi byt sportovné obleceni a odliSovat se barevné od drest obou tymu.

5.8. Hlavni rozhod¢i musi mit u sebe pistalku a fungujici hodinky. Neni pfipustné, aby ¢as odmérovala
jind osoba (asistent rozhod¢iho). Rozhod&i musi mit u sebe Zlutou a €ervenou kartu. Neni-li tomu tak,
napomina a vylu€uje hrace ustné. Toto ustni udéleni karty ma stejnou platnost. To, Ze rozhod&i nema
karty (nebo jinou povinnou soucast vybavy) uvedou kapitani do zapisu o utkani.



5.9. Asistent rozhod¢iho pomaha hlavnimu rozhod&imu na opacné strané hristé. Mize vést zapis o
utkani.

6. DOBA HRY

6. 1. Hraje se 2 x 10 minut s pfestavkou nejvy$e 1 minuty. Cekaci doba na soupefe je max. 5
minut od ufedniho zaéatku utkani.

6.2. Rozhod¢i ma pravo nastavit kazdy polocas, byl-li ¢as promeskan vinou zranéni, ztraty mi¢e nebo
umyslného zdrZzovani (taktické stfidani, zakopavani mice, apod.). Rovnéz prodlouZi polo¢as (utkani), je-
li tfeba proveést pokutovy kop nafizeny ve hfe. Neni ale povinen nechat zahrat jiné volné kopy: vykop ze
stfedu hfisté &i kop od branky nebo nechat dokoncit uto€nou akci.

6.3. Rozhod¢&i nesmi €as utkani zkratit. Od poloCasové prestavky Ize na pfani obou muzstev upustit.

6.4. V soutézich hranych K.O. systémem se pfi nerozhodném vysledku ihned provadeéji pokutove kopy.
Utkani se v zadném pfipadé nenastavuje. Kazdy tym provadi 5 pokutovych kopl (vZdy jiny hrac). Pétice
hracl se urci po utkani ze vSech hracd uvedenych na soupisce tymu, tedy i z hracd, ktefi v dobé
skonceni utkani nebyli na hraci ploSe (vyjma vylou¢enych hracu). Pokutové kopy provadéji tymy
stfidavé. Nedojde-li k rozhodnuti, pokracuji tymy stfidavé v provadéni pokutovych kopl, dokud pfi
stejném poctu pokutovych kopl nedosahne jeden z tymu o branku vice. Kopy provadéji libovolni hraci,
kazdy kop jiny hra¢. Pokud tym jiZ nemGze postavit z divodu zranéni ¢&i vylou€eni plnou pétici hracd,
zahravaji zbyli hraci kopy dokola tak, Zze néktefi kop zahraji podruhé, ovéem v pofadi dopfedu
oznameném hlavnimu rozhod¢&imu.

7. ZAHAJENi A PRERUSENIi HRY

7.1. Losovani pred zahajenim utkani se provadi tak, ze tym, ktery vyhral los, voli polovinu hraci plochy
kterou bude v 1. polo€ase branit. Druhy tym zahaji hru vykopem.

7.2. Na zacatku utkani (v poloCase, po brance) se hra zahajuje vykopem ze stfedu hfisté (mi¢ se musi
pohnout smérem dopfedu). Pfi kazdém dal$§im preru$eni je hra navazana dle divodu preruseni.

7.3. Minimalni vzdalenost hraca tymu, jez kop neprovadi, je 5 m od mice.

7.4. Mi¢ je ve hie teprve tehdy, kdyz se po provedeni kopu pohne, ale hrac provadéjici rozehrani nesmi
hrat s mi¢em znovu dfive, nez se ,jej dotkne jiny, hrac. Pfi kopech z vlastniho pokutového uzemi musi
mi¢ opustit pokutové uzemi, jinak se kop opakuje.

7.5. Mi€ neni ve hie, kdyZ pfejde celym objemem brankovou nebo postranni ¢aru.

8. DOSAZENi BRANKY

8.1. Branka je dosazena, prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi
a bfevnem a hraci utociciho tymu neporusili pravidla. Pro uznani branky je dllezité postaveni mice a
nikoliv brankare.

8.2. O dosazeni branky rozhoduje vyhradné: rozhodgi a jeho rozhodnuti ,je konecné.

8.3. Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mi¢ pfimo, tj. bez teCe, do: 8.3.1. soupefovy branky

8.3.1.1. z nepfimého volného kopu.
8.3.1.2. z vyhazovani brankare rukou.
8.3.1.3. z autového vhazovani.

V téchto pfipadech nafidi rozhod¢&i kop od branky.

8.3.2. vlastni branky:

8.3.2.1. z autového vhazovani.
8.3.2.2. ze vSech volnych kopu.

V téchto pfipadech nafidi rozhod¢i rohovy kop.



9. POSTAVENiI MIMO HRU

9.1. V malém fotbale neexistuje postaveni mimo hru.

10.VOLNE KOPY

10.1. Volné kopy se déli na:

10.1.1. Pfimy volny kop, z néhoz muze byt pfimo dosazeno branky (aniz by se mice
dotkl jiny hrac). Nafizuje se za:

- kopnuti soupefe

- podrazeni soupefe

- drzeni soupeie

- stréeni do soupeie

- sko€eni na soupefe

- prudké nebo - nebezpecfené vrazeni do soupere
- udefeni soupere

- plivnuti na soupefe

- hrani rukou.

10.1.2. Nepfimy.volny kop, z néhoz nemUze byt pfimo dosazeno branky. Hlavni
rozhodd¢i jej signalizuje zdvizenou pazi nad hlavu. Nepfimy volny kop se nafizuje za:

- branéni ve hie
- nesportovni chovani
- nebezpecéna hra vuci soupefi nebo vlastni osobé

10.2. Hraci tymu, které neprovadi volny kop, musi byt minimalné 5 m od mice (v pfipadé zahravani z
vlastniho pokutového uzemi, musi byt hraci soupefe mimo toto uzemi) dokud se mi¢ nedostane do hry.
PFi poruseni vzdalenosti mize rozhod¢i nechat kop opakovat a hrace, ktery nedodrzel vzdalenost,
napomene Zzlutou kartou.

10.3. Pokud je nepfimy volny kop nafizen za pfestupek v soupefové pokutovém Uzemi provadi se z
hranice pokutového Uzemi rovnobézné s brankovou €arou a to nejblize mistu prestupku.

10.4. Hrag, ktery kop provadi, se mize mi¢e znovu dotknout, az kdyz jim hral jiny hra¢. Nestane-li se
tak, nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop proti proviniv§imu se tymu.

11. POKUTOVY KOP

11.1. Pokutovy kop se nafizuje za v8echny prestupky, za které se nafizuje pfimy kop a byly spachany
ve vlastnim pokutovém uUzemi. Za odpiskanou ruku ve vlastnim pokutovém uUzemi musi byt vzdy
narizen pokutovy kop.

11.2. Pokutovy kop se provadi ze znacky 7 metr(i od stfedu branky.

11.3. Pfi provadéni pokutového kopu musi byt vSichni hra€i na hraci ploSe mimo pokutové Uuzemi a
nejméné 5 m od znacky pokutového kopu.

12. KOP OD BRANKY

12.1. Pfejde-li mi¢ brankovou €aru mimo prostor branky vinou uto€iciho tymu, provadi se kop od
branky.

12.2. Mi€ se vykopava z kteréhokoliv mista pokutového uzemi.

12.3. P¥i provadéni kopu od branky musi byt vSichni soupefovi hra¢i mimo pokutové uzemi a nejméné 5
m od mista kopu.

12.4. Mi¢ se dostava do hry teprve kdyz opusti pokutové uzemi.



12.5. Z kopu od branky Ize pfimo dosahnout branky.

13. MALA DOMU

13.1. Mala domu je povolena. A brankafr ji smi chytit POUZE NOHAMA.

14. OSOBNIi TRESTY

14. 1. Rozhod¢&i ma pravo napomenout hrace Zlutou kartou mj., jestlize:

- opakované poruSuje pravidla hry
- projevuje slovem nebo gesty nesouhlas s vyrokem rozhodc¢iho
- dopusti se jiného nesportovniho chovani

14.2. Rozhod¢i vylou&i hra€e Cervenou kartou mj.: jestlize: - se dopusti hrubého faulu

- chova se hrubé nesportovné (napf. plivne na protihrace €i rozhod¢&iho)

- pouziva hrubych a urazlivych vyroku

- umyslné zamezi rukou ¢&i faulem dosazeni branky

- dopusti se podruhé prestupku, za ktery nasleduje napominani a pfedtim jiz
napominan byl

- kazda druha Zluta karta je automaticky potrestana €ervenou, Zluté karty se scitavaji
béhem vSech zapasu

Za cCervenou kartu hraje muzstvo v oslabeni 120 sekund, vylou€eny hrac je u
stolku casoméricl a po 120 vtefinach je vpustén na pokyn éasomérice do hry bez
jejiho preruseni .

15. PORADI V TABULCE:

15.1. Rozhoduije:

1. Pocet bodi

2. Vzajemny zapas, resp. tabulka vzajemnych zapas( bodové rovnych tym( (pak pro
tuto tabulku plati opét stejna pravidla jako pro tabulku celé skupiny).

3. Brankovy rozdil ze vSech utkani ve skupiné.

4. Vétsi pocet vstielenych branek.

5. Losovani. Kapitani si stfihnou. Stfiha se na 2 vitézstvi (2:0 nebo 2:1).

15.2. V prabéhu soutéze Je tabulka sestavovana bez ohledu na vzajemné zapasy.

16. VE VSECH OSTATNICH PRIPADECH PLATi PRAVIDLA KOPANE.

UPRESNENI:

- Auty se vhazuji

- Kazdé rozehrani musi byt provedeno do 10 vtefin od pokynu rozhodéiho. Brankai musi rozehrat do 10
vtefin od polozeni mi¢e. Brankai musi vyhodit mi¢ do 10 vtefin od jeho zachyceni v brankovisti. Aut a
roh musi byt rozehran do 10. vtefin

- SKLUZY jsou zakazané!!!

HRAJE SE NA VLASTNiI NEBEZPECI



